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Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины «Современные Web технологии» заключается в получение студентами знаний о принципах построения и функционирования Web узлов, а также приобретения практических навыков использования инструментальных средств современных технологий разработки Web приложений. Изучаются языки разметки гипертекста, объектная модель документа и языки разработки клиентских сценариев, языки и технологии разработки серверных сценариев и их взаимодействие с базами данных. Рассматриваются наиболее популярные среды разработки (web-frameworks) и системы управления контентом (CMS).
Место дисциплины в структуре образовательной программы

Дисциплина «Современные Web технологии» относится к числу обязательных дисциплин профессионального цикла вариативной части ООП. 
Шифр дисциплины в рабочем учебном плане - Б1.В.ОД.12».

Теоретической основой дисциплины «Современные Web технологии» являются основные положения дисциплин «Информатика», «Программирование на языках высокого уровня», «Объектно-ориентированное программирование», «Базы данных», «Телекоммуникационные сети», «Структуры данных и алгоритмы», «Сетевое программное обеспечение».

Знания и умения, полученные в результате освоения материала курса «Современные Web технологии», являются базой, совместно с изучением других дисциплин, для формирования единого образовательного пространства.  

Требования к результатам освоения дисциплины

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:

· Общекультурных:

· способностью к самоорганизации и самообразованию (ОК-7);

· Общепрофессиональных:
· способностью осваивать методики использования программных средств для решения практических задач (ОПК-2);
· Профессиональных:
· способностью разрабатывать модели компонентов информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов "человек - электронно-вычислительная машина" (ПК-1);
· способностью обосновывать принимаемые проектные решения, осуществлять постановку и выполнять эксперименты по проверке их корректности и эффективности (ПК-3);
В результате освоения дисциплины студент должен:

знать:

· архитектуру web приложений;
· протокол передачи гипертекста;
· языки разметки и языки описания клиентских и серверных сценариев;

уметь:

· разрабатывать web приложения, как с помощью базовых средств, так и с использованием сред разработки;

владеть:

· основными языками описания сценариев и несколькими средами разработки (Web Frameworks) навыками работы с различными операционными системами и их администрирования.

В ходе обучения изучаются следующие темы:

1. Архитектура веб-приложений
2. Протокол передачи гипертекста (http)

3. Язык разметки гипертекста HTML 4.0 и каскадные листы стилей CSS.
4. Сценарии на стороне клиента и объектная модель документа (DOM). Язык сценариев JavaScript
5. Внедренные в документы HTML объекты
6. Языки разметки XML и XHTML. Стилевой язык XSL
7. Язык разметки гипертекста HTML 5.0

8. Интерфейс взаимодействияWeb серверов c приложениями (CGI, ISAPI, NSAPI). Языки  разработки CGI сценариев и технологии серверных страниц
9. Технология разработки серверных сценариев PHP
10. Язык сценариев Python и серверные страницы Python
11. Технология активных страниц сервера от Microsoft (ASP). Технология серверных страниц от Microsoft ASP.NET
12. Сервлеты и серверные страницы Java (JSP)

13. Объекты DOM, обеспечивающие асинхронное взаимодействие с веб сервером, и их взаимодействие с серверными сценариями
14. Применения AJAX для разработки web приложений с динамическим изменением web содержимого

15. Среды разработки веб узлов (серверы приложений)
16. Системы управления содержимым веб узла (CMS)
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